EventGs

....
.......

Takapihan
. Gurnajaiseb



Juhlien alusbtus

POPKORNI EVENTS
MARJUT JA HEIDI

WAU! Kiitos, ettd valitsit Popkorni Eventsin Takapihan
turnajaiset -digipaketin! Takapihan turnajaiset on oiva
valinta lasten syntymdpdivdjuhlien teemaksi kuin myos
lasten ohjelmaksi syysriehaan tai vaikkapa pihajubliin.
Ohessa ohjeistuksesi Takapihan turnajaisten
jdrjestdmiseen. Ruokailulle ja ohjelmalle on hyvd varata

aikaa yhteensd n. 2 h. Osallistujamddrdd ei ole rajattu,

mutta ndissd ohjeissa ja aikatauluissa on
osallistujamadrdand 6-8 henkilod.
Takapihan turnajaiset jdrjestetddn ulkosalla, mieluiten

o peHaellgJossa on nurmikkoa sekd mahdollisesti hiekka- tai

asfalttialuetta kdytettdvissd. Turnajaisissa on kuusi
rastia, jotka mittaavat ottelijoiden ketteryyttd, nopeuttaq,
voimaa, notkeutta tarkkuutta ja tietysti tuuriakin.
Turnajaisten tuomarina toimit sind, juhlien jdarjestdja.

Turnajaistuomari pitdd kirjaa pisteistd ja katsoo, ettd

kukin ottelija noudattaa annettuja sadntoja
ottelupaikalla.
Turnajaiset etenevdt  turnajaiskartan  mukaisesti.

Olemme valinneet sopivan tehtdvdn kullekin rastille. Voit
halutessasi vaihtaa ottelurastin tehtdvdd. Katso muut
ideamme Niksiboksista tai ideoi itse rastille tehtdva sen
mukaan mitd tarvikkeita teiltad I6ytyy. Kullekin rastille
sijoitetaan kyltti ottelupaikan merkiksi. Kylteillad luodaan
osallistujille kokemusta, ettd kisailijat etenevdt rastilta
toiselle heille annetun kartan mukaisesti. Ruokailu on
suunniteltu tapahtuvaksi kolmannen rastin jalkeen. Voit

muokata aikataulua ruokailun suhteen halutessasi.

Jos sinulle herdda kysymyksida juhlien kulusta tai joku asia
askarruttaa tai haluat kysyd vinkkia juhliisi, otathan
yhteyttd sdhkopostilla info@popkorni.fi - vastaamme

kysymyksiisi pikavauhdilla!
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TURNAJAISET KAYNTIIN

Lyhyt kuvaus ohjelman kulusta

Turnajaiset alkavat sillq, ettd
Turnajaistuomari kutsuu ottelijat koolle ja
julistaa turnajaiset avatuksi.
Turnajaistuomari jakaa ottelijoille kartat ja

kertoo ensimmdisen ottelun tehtdvan.
Jokaiselta rastilta kisailijan on mahdollista
saada 1-10 pistettd eli turnagjaisten
maksimipisteet on 60 pistettd per ottelija.

1arAPIHAN
TURNA)Alfér

Rastit ovat seuraavat:

XX
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1. Voima - koydenveto

PR

2. Tarkkuus - keilaus
3. Tuuri - ihmiskimble

Turnajaistauko - tarjoilut

© PopkorniEvents™

4. Notkeus - nurmikkotwister
5. Ketteryys - esterata
6. Nopeus - isojalkajuoksu

Seuraoxassa kuvaukset kustakin ottelusta.



OTTELU 1. VOIMA
KOYDENVETO

Tehtava

Tehtdvdnd on vetdd koyttd ja saada vastapuoli pois
korokkeelta. Ottelijat ottavat mittaa toisistaan
pareittain ottelukaavion mukaisesti kunnes voittaja on
selvilla. Paras kolmesta ratkaisee parin voittajan.

Valmistelut

Tarvitset tehtdvdd varten kéyden ja kaksi koroketta.
Tulostettavat-osiosta Ioyddt ottelukaavion, jota voit
hyodyntdad otteluparien jaossa.

Pisteiden jako

Katso pisteiden jako seuraavalta sivulta. Jos kdytossdsi
ei ole korokkeita, voidaan koéydenveto otella myos
perinteisesti jakamalla ottelijat kahteen ryhmddn ja
kolmesta voitosta ratkeaa voitto. Tdlloin
voittajaryhmdn ottelijat saavat kukin 10 pistettd ja

hdvinneet 5 pistettd.
© PopkorniEvents

NIKSIBOKSI

Protips: Jos kotoa ei I6ydy
koyttd, voit kdyttdd myods
vanhaa lakanaa tai
hyppynarua.

Muita Ilagji-ideoita:
Vesiadmpdrin kanto, jossa
kaksi kisailijaa yhtd aikaa
radalla. Saappaan heitto,
kiventyonto.




OTTELU 1. VOIMA

OTTELUKAAVIO JA PISTEIDEN JAKO

Alkukarsinta  Semifinaali  Finaali
3 pistettd 6 pistettd 8 pistettd

Pari 1

Pari 1 voittaja

Pari 1-2
Voittaja

Pari 3-4
Voittaja

© PopkorniEvents

Voittaja
10 pistettda

Voittaja
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Alkukarsintakierrokselle jdrjestetdadn
ottelijoista nelja paria. Jos ottelijoita on
seitsemdn, alkukarsinnoissa parin 1-3
hdvinneista arvotaan Lucky Loser
viimeisessd vuorossa olevaa kisailijaa
vastaan. Jos ottelijoita on vain kuusi,
Lucky Losereita arvotaan kaksi, jotka
ottavat mittaa toisistaan. Tamdn parin
voittaja pddsee kisaamaan parin 3
voittajaa vastaan.

Aloitusparien voittajat kisaavat toisiaan
vastaan oheisen kaavion mukaisesti.

Alkukarsintoihin jddneet saavat kukin 3
pistettd. Semifinaaliin jaddneet saavat 6
pistettd. Turnauksen finaalissa toiseksi
jadanyt saa kahdeksan pistettd ja voittaja
10 pistettd.

Tyhja ottelutaulukko Ioytyy tulostus-
osiosta.



OTTELU 2. TARKKUUS

KEILAUS

Tehtava

Ottelijoiden tehtdvdand on kaataa 10 keilaa (pulloa)
pallolla kahdella heittoyritykselld. Palloa vieritetddn
kdasilld. Ensimmadisen yrityksen jdlkeen kaikki
kaatuneet keilat poistetaan tieltd, ja jdljelle jatetddn
vield pystyssd olevat keilat.

Valmistelut

Tarvitset tehtdvdadn 10 tyhjada limsapulloa ja pallon.
Lisad pulloon vettd, mitd enemmdn vettd sitda
vaikeampi pullo on kaataa. Asettele pullot
kolImiomuodostelmaan radan pdadhdn ja laske radalle
pituutta noin viisi metrid. Mitd pidempi rata, sitd
vaikeampi pullot on kaataa.

Pisteiden jako

Jokaista kaatunutta pulloa kohden pelaaja saa yhden

pisteen. Maksimipisteet 10 pistettda per ottelija.
© PopkorniEvents

Keilaus

NIKSIBOKSI

Protips: Voit maalata pullot
valkoisiksi halutessasi. Pallo voi
olla suuri tai pieni, kevyt tai
painava. Mitd pienempi, sen
vaikeampaa keilaus on.

Muita Ilagji-ideoita:

Tolkkien tarkkuusheitto
tennispallolia, jousiammunta,
nuolipyssyammunta,
tikanheitto, ritsa-ammunta.




OTTELU 3. TUURI
IHMISKIMBLE

Tehtava

Pelin paamddrdnd on siirtdd joukkueen pelinappulat
kerran peliradan ympdri ja tuoda ne maaliin. Kimbled
pelataan 2-4 hengen joukkueissa ja kukin ottelija on

yksi kimble-nappula.

Idea! Jattinoppa. Huom, tdmdn
avulla on helppo huijata, joten
suosittelemme ettda tuomari
heittdaad jattinoppaa:

Valmistelut

Tarvitset tehtdvddn katuliituja tai spraymaalia sekd
nopan ja heittoalustan. Piirrd kimblerata liiduilla

asfalttiin tai maalaa se nurmikkoon spraymaaililla.

NIKSIBOKSI

Protips: Voit tehdd tiiminauhat
kisailijoille tunnistamisen
helpottamiseksi. Halutessasi

Pisteiden jako

Kaksi joukkuetta - voittajat 10 p, havidjdat 5 p

askartele pahvilaatikosta
jattinoppa peliin! Voit kdayttdad
myos karvanoppaad.

Kolme joukkuetta - voittajat 10 p, toiseksi tulleet 7 p,
hdavidjdat 3 p.

Muita lagji-ideoita:
jattimuistipeli, pihayatzy tai

Neljg joukkuetta - voittajat 10 p, toiseksi tulleet 7 p,
mikd tahansa kotoa Ioytyva

kolmenneksi 5 p ja hdvidjdt 3 p pistettd.

© PopkorniEvents



OTTELU 3. TUURI

Saannot
Pelin paadmddrdnd on siirtdd omat nappulat kerran peliradan
ympdri ja tuoda ne maaliin. Nappulat liikkuvat myoétdapdivadn

niin monta askelta kuin arpakuutio osoittaa. Kaikki ympyrdt
lasketaan riippumatta siitd, ovatko ne tyhjia tai varattuja.

Arpakuution 6 antaa pelaajalle oikeuden yhteen ylimddrdiseen
heittoon. Pelaajan pitdd saada numero 6 ennen kuin hdan voi
siirtdd nappulaansa kotipesdlta Idhtoympyradn. Jos nappulaa
siirtdessdsi jadt vastustajan varaamalle ympyrdlle, vastustajan
nappula joutuu palaamaan kotipesdlleen ja aloittamaan sieltda
uudelleen. Maaliympyrddn pddsee vain tasaluvulla, ja voittaja
on se pelaagja joka ensimmdisend saa kaikki nappulaansa
maaliin.

Tuomari pitdd kirjaa heittojdrjestyksestd ja joko heittdd noppaa
ottelijoiden puolesta tai kuljettaa nopan ja heittoalustan
heittovuorossa olevalle henkildlle.

Huom. Ihmiskimblessd joukkueella on niin monta "nappulaa”
kwnoomitikmidisiakin.

v

_______

Kuvassa lyhennetty rata 4:lle 2 hién tiimille

NIKSIBOKSI

Protips: Voit tehdd
pelistd lyhyemmdn
vdhentamadalld peliradan
ympyroiden mddrdad
pelilaudalla. Voit myos
helpottaa sddntojd pelin
nopeuttamiseksi.




OTTELU 4. NOTKEUS
TWISTER

Tehtava

Pelin tarkoituksena on pysyd mahdollisimman pitkdadn
pystyssda pelialustalla tuomarin huutamien ohjeiden
mukaan. Jos pelaajan kyyndrpdd tai polvi osuu
maahan, hdn putoaa pelistd. Voittaja on se, joka pysyy
parhaiten tasapainossa. Twisterid pelataan kahdessa
erdssad, kummassakin erdassa 3-4 henkiloa.

Kummastakin erdstd finaaliin pdadsee 2 ottelijaa.

Valmistelut

Tarvitset tehtdvdadn joko twister-pelin, pahvia,

NIKSIBOKSI

spraymaalia  ja/tai  valkoisen lakanan. Piirrda

neliépahviin ympyrd esimerkiksi kattilankantta apuna L e e Protips: Jos sinulta ei loydy
= b o e twisterpelid valmiiksi. Tee
ympyrdrivistojd enemmdn, jos

pois, jonka avulla maalaat ympyrdt nurmikkoon tai P A TS e - haluat kaikki osallistujat
g e ase . an o S pelaamaan yhta aikaa.

kdayttden. Jatd n. 5 cm reunus pahviin. Leikkaa ympyrda

lakanaan. Ruudukossa on hyvd olla vdhintddn 4x8
Muita Ilaji-ideoita: Limbo.
Ruutuhyppely, jossa kerdatddn
ruudukosta yhdelld jalalla
seisten esineitd. Ota aikaa.

palloa.

© PopkorniEvents



Sadannot

Twisterissd pelaagjat asettuvat seisomaan alustan
pddtyyn, jossa on erivdrisid ympyroitda.
Turnajaistuomari pyordyttdd nuolta. Nuoli pysdahtyy
ndyttdmddn, minkd vdriseen ympyrddn kdsi tai jalka
pitdd asettaa.

Nuoli voi esimerkiksi ndyttad kohtaa vasen jalka ja
vihred. Silloin jokainen matolla seisova pelaaja laittaa

vasemman jalan vihredn pallon pddlle. Jalkaa ei saa

laittaa saman pallon pddlle toisen pelaajan kanssa. NIKSIBOKSI
BT D Protips: Jos pyordytysalustaa ei
Pisteiden jako: il e o esine s ole kdytettdvissd, tee laput
e e e e T e A ~ kahteen eri pussukkaan ja nosta
Voittaja 10 p aina yksi vdrilappu ja yksi

ruumiinosalappu.

Toinen sija 8 p

Laput: Oikea kdsi, vasen kdsi, oikea
3-4. sija 6 pistetta (finaalikierrokselle osallistuneet) jalka, vasen jalka. Punainen,

keltainen, sininen, vihred.

Lopuille 3 pistetta

© PopkorniEvents



OTTELU 5. KETTERYYS papuu
ESTERATA A

Tehtava
Tarkoituksena on, ettd kukin kisaaja suorittaa esteradan

pitden kddessddn kauhaa, jossa on vesi-ilmapallo. Vesi-
ilmapallon tulee sdilyd ehjand maaliin. Radan nopeimmin
suorittanut ottelija on voittaja. Vesi-ilmapallon
pudottamisesta tulee 5 sekunnin aikasakko ja rikkomisesta 10
sekunnin aikasakko, joka lisatadn ottelijan Iloppuaikaan.
Rataa kierretddn yksitellen.

Valmistelut
Tarvitset tehtdvddn erilaisia esteiksi soveltuvia esineitd ja NIKSIBOKSI
asioita, kauhan ja vesi-ilmapalloja. Ndiden lisdksi tarvitset S N Protips: Voit vaikeuttaa

. . e .. . T e tehtdvdd vaihtamalla vesi-
ajanottovalineen (alypuhelin). S e e AN ilmapallon kananmunaan.

Muita Iagji-ideoita: voit myods
rakentaa radan jonkun
urheilulajin ympadrille
(jalkapallo, koripallo).
"Esteet” voivat olla myos

Kuudes 3 p jne. B A toiminnallisia.

Pisteiden jako:

Voittaja 10 p, Toinen 8 p, Kolmas 6 p, Neljgs 5 p, Viides 4 p,

© PopkorniEvents



OTTELU 5. KETTERYYS
IDEOITA ESTEIKS|

Renkaan lapi
o Kiipeily
Tasapainoilua

© PopkorniEvents



OTTELU 6. NOPEUS
ISOJALKAJUOKSU

Tehtava

Ottelijan tulee juosta rata Ildapi isojalkakengilld
mahdollisimman nopeasti. Nopein suoritus voittaa.
Rataa suoritetaan yksi kerrallaan.

Valmistelut

Tarvitset tehtdvdadn pahvia, kaksipuolista teippid
ja flipflop-tossut sekd radan merkit. Askartele
kaksi isojalkaa isosta pahvinpalasta ja kiinnitda e Sl | O O iy
flipfloptossut pahviin kaksipuoleisella teipilld. Uiy 15 NIKSIBOKSI

Protips: rata voi olla
helpoimmillaan jonkun puun
tai merkin kierto ja paluu
Iahtéon. Mitd isommat jalat,
sitd vaikeampi juosta.

Pisteiden jako:

Voittaja 10 p

Toinen 8 p
e e g g e Muita lagji-ideoita:
Kolmas 6 p _. Ll it CPET RN B~ takaperinjuoksu,
B N e AT N PR T e et sekopddjuoksu (pyori ympdri
Neljds 5 p, viides 4 p, kuudes 3 p jne. e ARlaAE S - GRS e Y S S kolme kertaa ja Iihde
AT A | e R R isd juoksemaan rataa).

© PopkorniEvents
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TANKKAUSPISTEEN ANTIMIA

ISOJALAN JATOKSET RISTI-NOLLALEIVAT

Ruokatarvikkeet: suklaapallot Ruokatarvikkeet: paahtoleipd,

levite, juusto, kurkku, paprika

KOYDENVEDOT HUOJUVA TORNI

3
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Ruokatarvikkeet: snore- Ruokatarvikkeet: vohvelikeksit
lakunauhaa
Ohje: pinoa keksit

kuvanmukaiseksi torniksi.
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TANKKAUSPISTEEN ANTIMIA

ARPAKUUTIOT

Ruokatarvikkeet: Leivo
mokkapalat ja koristele ne
suklaanapeilla tai kirjavilla

M&M's:eilld.

Katso Meiran ohje

TENNISMAILAT

Ruokatarvikkeet:
Tennismailakarkkeja

Tarjoilu: Péyddlle aseteltuna tai
pieni lautanen

Pinterest

TORMy j”

e

MINIKORIKSET KASVISKEIHAAT

Ruokatarvikkeet: paprikaaq,
kurkkua, porkkanaa suikaleena.
Halutessasi voit annostella kupin

pohjalle valmiiksi dippikastiketta.

Tarvikkeet: valkoiset pahvimukit,
tussi, paperiset korilevyt,
juustopallonaksut

Ohje: piirrd korin ruudukko mukiin
tussilla. Leikattavat koritaustat
I6yddt tulostettavat-osiosta.


https://meira.fi/resepti/vaaleat-mokkapalat/
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POPKORNITUUTIT

TARVIKKEET
- Varikasta paperia A4 koko

=

- Popkornia, pretzeleita, suolatikkuja tai muita herkkuja

OHIJE

- Kaari paperin yksi kulma sisdanpain rullaksi ohjeen kuvan
mukaisesti

- Kirista paperia, etta paaty kulma sulkeutuu.
- Laita reuna kiinni teipilla tai tarralla.

- Voit leikata paperista halutessasi kuvioita kartioihin (esim.
amerikkaisen jalkapallon viivat) ja liimata ne kartioon
koristeeksi.

TARJOILU

Asettele kartiot pystyyn esimerkiksi lasiin korkeareunaiseen
lasiin. Vaarinpain kaannetty pyoran korikin toimii hyvin
pidikkeena tai voit ripustaa tarjoilupdydan ylle narun, josta

NoBiggie.net ripustat pyykkipojalla kartiot roikkumaan!

. » Juhlat, jotka muistetaan
Kuva Pinterest
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Hot dog sampyloita
Nakkeja
Sinappia
Ketsuppia
Kurkkusalaattia
Paprikaa
Sipulia
Majoneesia
BBQ-kastiketta
Salsaa
Juustoraastetta
Jne.

Events
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MUFFINSSIOHJE

HELPPO OHJE, AINEET VAIN SEKOITETAAN:
SUKLAISET MUFFINSSIT 12-17 kpl

A\ TARVIKKEET

a5z i g juoksevaa KUORRUTE:
margariinia 2 dl vispikermaa
27 dl sokeria 100 g tuorejuustoa
3 munaa 1 tl vaniljasokeria
2%, dl vehnajauhoja tomusokeria maun mukaan

1 dl perunajauhoja

% dl kaakaojauhetta

1 tl vaniljasokeria

1 tl leivinjauhetta

1 dl maitoa

50 g suklaata
rouhittuna

2 dl minivaahtokarkkeja

— OHIJE
a Laita taikinan ainekset kulhoon ja sekoita tasaiseksi taikinaksi lastalla.

Jaa taikina muffinssivuokiin, pursottaen esim. muovipussin kulmasta
isolla reialla saat helpoiten.
Paista 200°C uunissa 12-15 min. Jaahdyta.

Vaahdota vispikerma ja vatkaa joukkoon tuorejuusto, vaniljasokeri ja
maun mukaan tomusokeria. Katso seuraavalta sivulta koristeluideoita

© PopkorniEvents



MUFFINSIN KORISTELU

PELIPOYDAN ANTIMET

KORIPALLOT KEILAKAKUT PELINUMEROT

Ohje: Vdrjad kuorrute oranssilla Ohje: Pursota kuorrute muffinsin pdadlle. Ohje: Vdrjad kuorrute punaisella
elintarvikevdrilld. Pursota kuorrute Asettele cokispullokarkit koristeeksi sekd elintarvikevadrilld. Levitd kuorrute
muffinsin pddlle. Sulata suklaata ja tee suklaapallo keilapalloksi etualalle. muffinsin pddlle. Ripottele numerot

viivat pursottamalia. yksivdrisellda strosselilla.

Protips: leikkaa paperista muotit
numeroiden koristelua varten.

© PopkorniEvents



d

J

isteluehdotukset Takapihan turna

Ohessa kor




Juhlan-

I I I E I I I > RS T L TARAPIHAD AN

U OS AVA - =S Wl 2o 1unnn§nucr 1 ¥

OHJE Kl K| O e '\\ @@ TERETULOA omumn
ﬁ:ee‘i, T ‘ \ W Leo 9v synttarit () -
> ® o = O _ | ;5/‘1_‘ . b | . “4-\

XX XX XX W —

(DD

1. Ldhes kaikki tekstit ovat muokattavissa
omiin tarpeisiisi, kun kdytéssdsi on joko 53 —
Chrome-selain tai pdf-ohjelma kuten T, ' NAVA O
Adoben ilmainen Acrobat Reader. Lo Lo

AN
ToRnajaiser &
T“r“alalset Varaa pelipaikkasi ]
ajoissa, viim. 25.8.
Puistokatu 1 Turnajaistuomari
. Marjut 0400 490025
d sinut on valitbu eksi obteljja
Tal ihan burn alsiin' Turnajaisissa testabaan obbeljjoiden
voimaa, nopeubba, kebberyybba, nobkeubba, Garkkuutba
seka Giebenkin myos Guuria. Mukaan Garvitset iloista mielta,
ilun pelin henked ja hieman voitontahtoakin.
aisiin!

2. Adoben Acrobat Reader-ohjelmistolla voit
lisaksi vaihtaa fonttia ja fontin varida
klikkaamalla hiiren oikealla painikkeella I.ln“ TUR“D’DI S CT
tekstin padlld, valitsemalla kohdan
hyperlinkki ja valitsemalla avautuvasta 'tuloSteet

valikosta fontti-vdlilehden. ‘® uo..m“ ‘® ‘o

con mas  TARKIKUUS

******

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

3. Tulostusasetuksissa voit valita, mitka
pdf:n sivut haluat tulostaa. Voit tulostaa
myos yhtd sivua useamman kopion
kerralla.
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KUTSUKORTIT

A) TAYTA KUTSU SAHKOISESTI

Tallenna kutsukortti.pdf koneellesi. Avaa kutsukortti
\ Y Acrobat Readerilla tai Chrome-selaimella. Taytda

kuvassa olevat tiedot. Jdata tyhjdaksi ne kentdt, joita et
tarvitse.

. ‘“npmﬂﬂ Muut tiedo;
TURNAJAISeT

Tulosta kutsu PDF-muotoon. Chromella

R tulostustoiminto I6ytyy, kun klikkaa hiiren oikeaa
:jz'i'::a"‘:/'i'i'lﬁ“';';ass' ndppdintd kuvan pddlld. (tulosta -> tallenna pdf-
Tumai’aisw;,ma'ri' muodossa -> anna pdflle nimi -> paina tallenna.)
Marjut 0400 490025

- Turnajaiset:
Puistokatu 1

limoitamme ilolla, etta sinut on valitbu yhdeksi obteljjaksi Laheta qu-m uotoin e.n kutsu sahkopostilla tai
Takapihan Gurnajaisiin! Turnajaisissa testabtaan obbteljjoiden WhatsApilla kutsutuillle.
voimaa, nopeutba, ketberyytta, notkeutba, Garkkuutta
seka GieGenkin myos Guuria. Mukaan Garvitsebt iloisGa mielta,

reilun pelin henkea ja hieman voitontahtoakin. B) TAYTA KUTSUKORTTIIN TIEDOT KASIN

RLIIGITRSGA M. AR Atss: Avaa kutsukortti.pdf koneellesi. Tulosta kutsukortti ja

taytda kdsin puuttuvat tiedot.

| @ Ota kuva kutsusta ja Iahetd kuva sdhkopostilla tai
WhatsApilla eteenpdin. Voit myos printata lisad

‘0" @ kutsupohjia, jos haluat toimittaa kutsun paperisena.

© Popkorni



TUNNELMAA TURNAJAISIIN
02

1aKsAarinan

‘un“n n " CT e | ) & OLET OSALLISTUNUT
w T -y T1ANAPIHAN
ey e e M0 uanajaiin

TCRUCTUlom
o sa QNS

TERVETULOA-KYLTTI TURNAJAISKARTAT DIPLOMIT

Tulosta oma diplomi jokaiselle

KETTERYYTTA. NOTKEUTTA, TARKKUUTTA
SEKA TIETENKIN MYOS TUURIA

Voit kdyttdd tervetuloa-kylttia Tulosta oma kartta jokaiselle
esimerkiksi ovessa juhlapaikan merkiksi. osallistujalle.
tiedot.

Jaa kartat ottelijoille turnauksen

avauksen yhteydessa.
pddtteeksi!

© PopkorniEvents

OLET OSOITTANUT OMAAVAS| VOIMAA, NOPEUTTA,

osallistujalle ja tdytd kdsin puuttuvat

Jaa diplomit ottelijoille turnauksen



Askartele haluamasi tekstillad oleva viiri ottelupaikan Idheisyyteen.

- Avaa tulostettavat.pdf Acrobat Readerilla tai Chrome-selaimella.
- Kirjoita haluamasi sanat kirjain kerrallaan tulostusosiossa oleville korteille

- Voit tehdda kirjainkortteja niin paljon kuin tarvitset, tulostettavissa yhdella kertaa
on kuusi korttia.

- Kdytd aina sanan molemmin puolin vaakunakorttia

- Kun olet tulostanut haluamasi kortit, leikkaa kortit reunoja pitkin, tee reidt kortin
kult(npaankln yviakulmaan ja pujota naru niin, etta narunpdtka kulkee kortin
takana.

© PopkorniEvents
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RASTIKYLTIT

Kullekin rastille on oma kyltti ottelupaikan merkiksi. Tulosta ja leikkaa kyltit ja
asettele rastin Iaheisyyteen. Voit esimerkiksi teipata lapun harjanvarteen, sankoon
tai aitaan tai koyttdd puuhun narun ja pyykkipoikien avulla. Luovuus on valttia!

E
'@ voma

von sas  TARKKU
e 3
(@ " \ S giie
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Tee tussilla
verkkomelonista
amerikkalainen
jalkapallo
poytdakoristeeksi!

Tai mandariineista

pienid koripalloja.

Tulostettavat osiosta
loydat
tankkauspisteen

kyltin

1aAPIHAN A
tunnajaiser

TANISISAUSPISTE
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Tai kayta
tankkauspisteen
koristelussa kotoa

Ioytyvida
urheilutarvikkeita
kuten
pesdpallomailaa,
tennispalloja tai
sulkapallomailaa

tuomaan tunnelmaa.



Tee juustopalleroille
hauskat
minikoriskupit!

Leikkaa korilevyt irti
paperista, sekd leikkaa

pienet vaot korilevyn
alaosaan, jotta saat levyn
aseteltua pystyyn mukin
laitaan leikkauskohdista.

ruokakoristeky
leivonnaisiin!

Leikkaa pyéredt
vaakunakoristeet irti
paperista, liimaa kaksi
vaakunakoristetta yhteen
kuvapuolet ulospdin ja aseta
vdliin esimerkiksi

cocktailtikku.

Teeman mukaiset
pulloetiketit tuovat

ilmettd juhlapoytadan!

Tuunaa pullot (0,33L tai O,5L)
kiertamalla etiketti pullon
ympdri ja teippaa tai limaa
pdadllekkdin menevd osuus
yhteen.

Kayta kypar

tarjoiluun!

Aseta pesdpallo-, jadkiekko-
tai pyordilykypdrd poytdadn
ja etsi siihen sopiva astia,

johon laitat herkkuja tarjolle.



TANKKAUSPISTEEN KORISTELU 3/3
NIMI- JA RUOKAKYLTIT T

Huojuva Koyden Isojalan
torni .. . vedot .. 'ﬁtﬁkseﬁg
Tulostettavissa on nimi- ja ruokakyltit juhlien % m% m% |

kattausta varten. Osaan ruokakylteistd on
kirjoitettu jo tarjoiluehdotuksille nimia valmiiksi.
Voit myés kdyttada tyhjia kylttipohjia ja kirjoittaa
haluamasi nimet ruoille. Nimikyltit on yksirivisid ja
ruokakyltit ovat kaksirivisid. Kaytd tarpeen

mukaan ristiin. TMAdaanaablin TRadataai L TR AR aAe)
v v v

- Avaa tulostettavat.pdf Acrobat Readerilla tai | _ "TPT " Mini.
Chrome-selaimella. kArpt_a R'?“_"'_E;““ (l:::ﬂlse

- Kirjoita haluamasi tekstit kylteille. % uu Iﬂm;% eiva m $ ﬁ

- Voit tehdd kyltteja niin paljon kuin tarvitset, ; % %w %
tulostettavissa yhdelld kertaa on yhdeksdn eprew ¢ geeydy - " inyey
kylttia. . - -SIUUd]  -SIASPY -2]19})]

- Kun olet tulostanut haluamasi kortit, letikkaa ; A ; Y ; "
kortit reunoja pitkin ja taita kyltti keskelta Y et VR VN et PEL SNV et VL.

teltan muotoon.

© PopkorniEvents
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