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MARJUT JA HEIDI
WAU! Kiitos, etta valitsit Popkorni Eventsin Seikkailijat -

digipaketin! Digipaketti sopii hyvin 6-12-vuotiaiden lasten

juhliin. Ohessa ohjeistuksesi Seikkailijat -juhlien jarjestamiseen.

Ruokailulle ja ohjelmalle on hyva varata aikaa yhteensa n. 3 h.

Osallistujamaaraa el ole rajattu, mutta suositeltava
osallistujamaara on 6-8 henkiloa. Tehtavien kannalta on

parempil, etta osallistujia on parillinen maara.

Seikkailijat -juhlat on suunniteltu jarjestettavaksi ulkona. Juhliin
on kehitetty kuusi teemaan sopivaa tehtavaa. Mukana kaksi
bonustehtavaa. Tutustu myos juhlaruokiin ja —koristeisiin ja

valitse sopivimmat juhliinne.
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Digitaalisen paketin mukana saat tulostettavat-osion, josta
voit valita jJja tulostaa haluamasi teemanmukaiset
juhlakoristeet. Tulostettavista |oydat myos tehtaviin liittyvat

rekvisiitat.

Seikkailijat -juhlille on luotu kartta, joka johdattaa juhlan
kulkua tehtavalta toiselle. Voit muokata tehtavat omiin
juhliinne sopivaksi. Ruoka on suunniteltu tapahtuvaksi 4.
aktiviteetin jalkeen. Voit muokata myos ruokailun atkataulua

halutessasi.

Juhlien valmisteluille on hyva varata aikaa nelja tuntia tai
enemman. Mita vahemman ailkaa on kaytossasi, keskity

tehtavien organisointiin.

Jos sinulle heraa kysymyksia juhlien kulusta tal joku asia
askarruttaa tail haluat kysya vinkkia juhliisi, otathan yhteytta

sahkopostilla Info@popkorni.fi — vastaamme kysymyksiisi

pikavauhdilla!


mailto:info@popkorni.fi

Sisallys

OHJELMA
TARJOILU
JUHLATUNNELMA

TULOSTETTAVAT

« TERVETULOA-KYLTTI
KUTSUKORTTI
KARTTA
TEHTAVIEN TULOSTEET
PAIKKAKYLTIT
NIMI- JA RUOKAKYLTIT
DIPLOMIPOHJA
JUHLAVIIRI
JUHLAPOYDAN KORISTEET
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OHJELMA

Ohessa ohjelmaehdotukset
Seikkailijat —juhliin




JUHLAT KAYNTIIN

Lyhyt kuvaus ohjelman kulusta

Juhlat koostuvat seuraavista tehtavista:
1. Suojan rakennus
2. Heimojako
3. Vesipostin kirous (heimokilpailu)
4. Kadonneet esineet (heimokilpailu)
Ruokailu
5. Tasapainoilua tukilla (yksilokilpailu)
6. Toteemin kosto (yksilokilpailu)
7. Heimoneuvosto
(bonustehtava: Onnen amuletti)

(bonustehtava: Ruokahuutokauppa)

© PopkorniEvents

PopkorniEventsi
JUHLAT JOTKA MUISTETAAN

Sinut on kutsuttu mukaan
seikkailijoiden saarelle suorittamaan
toinen toistaan vaikeampia tehtavia
luonnon armoilla. Kuka seikkailijoista

osaa heittad tarkimmin ja kenella
pelaa muisti parhaiten? Kuka jaksaa

seisoa tukilla pisimpdadn, enta mita
sinulle jaa kateen
ruokahuutokaupasta?

Ldhde mukaan selviytymadn
seikkailijoiden saarelle ja
voita itsellesi suuren
seikkailijan arvonimi!

Rantautuminen

JUHLAT, JOTKA MUISTETAAN
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TEHTAVA 1. SUOJAN RAKENNUS

Valmistelut

Ensimmaisena tehtavana seikkailijoiden tulee rakentaa
yhdessa maja, jonne kaikki mahtuvat suojaan sateiden ja
myrskyjen varalta. Rakentamisessa voi hyodyntaa joko
koottavaa telttaa tai sitten muita kotoa loytyvia tarvikkeita,
lakanoita, pressuja, viltteja, haravaa, tuoleja, mita vain
joiden avulla seikkailijat pystyvat rakentamaan
saanpitavan suojan.

Tarvikkeet
« Koottava teltta tai

« Majarakennustarvikkeet (lakanoita, pressuja,
viltteja, haravaa, tuoleja tms.)

© PopkorniEvents



TEHTAVA 2. HEIMOJAKO T —

Tehtava

Toisena tehtavana seikkailijat jaetaan kahteen heimoon. Heimot arvotaan ja
kukin seikkaillja nostaa pussista vuorollaan yhden kasirannekkeen. Voit myos
paattaa heimojaot etukateen. Keltaiset ovat Suri-heimo ja punaiset Makari-
heimo. Heimot voivat jarjestaytya oman heimolipun ymparille arvonnan

jalkeen valmistautumaan ensimmaiseen yhteiseen heimokilpailuun.

Tarvikkeet
« arvontapussukka

« heimorannekkeet jokaiselle kilpailijalle
(tulostusosiosta)
« Heimouviirit (tulostusosiosta)

Valmistelut

Tulosta ja leikkaa heimorannekkeet arvontapussukkaan seka kokoa heimon

omat viirit esimerkiksi haravan ja harjan varteen. Huom! saat tukevammat

Viirit jos tulostat viirit suoraan pahville tai liimaat taakse tukipahvin.
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Tarvikkeet

Vedenottoastia (Yksi iso saavi, lasten uima-allas, kottikarryt tai kaksi
amparia)

Vedenkuljetusastiat (Kaksi pienta amparia, pakasterasiaa tai mukia)
Vesisadilio (Kaksi astiaa molemmille joukkueille, johon vesi kaadetaan)
Kaksi palapelia (tulostusosiosta), kaksi pahvia ja alusta

Riisipussit tai pallot jokaiselle kilpailijalle (kotitekoinen riisipussi: riisia ja
pakastepussit, pallot voivat olla esim. tennis-, pesis- tai pingispalloja)
Riisipussien/pallojen maalitaulu (hulahulavanne, ampari, hyppynaru
tms)

Kyltti Vesipostin kirous (tulostusosiosta)

© PopkorniEvents

3. VESIPOSTIN KIROUS
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Tehtavan alustus

Viesti koostuu kolmesta osioista: 1) vesipostista, 2) palapelista ja

3) heitto-osuudesta. Ensimmaisessa osuudessa kaikki heimolaiset
osallistuvat vesipostiin. (Huom! jos joukkueissa on eri maara jasenia yksi
henkilo jaa sivuun talta osuudelta, mutta hanen tulee osallistua talloin
palapelin tekoon toisena henkilona.) Heimojen tulee keskenaan sopia
rastien suorittajat ennen kisaan lahtemista.

Valmistelut

Tulosta kaksi samanlaista palapelia, liimaa ne pahville ja leikkaa palaset
osiin viivoja pitkin. Ota esille myos alustat molemmille heimoille, joiden
paalla palapeli on helppo koota ulkona. Tulosta myds Vesipostin Kirous
-kyltti ja teippaa se suorituspaikan lahettyville.

Rakenna rata ulos. Tayta vedenottoastia/astiat vedella. Valitse
vedenkuljetukseen sopivat samankokoiset astiat ja lisaksi valitse
heimoille samanlaiset amparit, maljakko tai muu astia, johon vesi tulee
tayttaa. Laita astiaan teipilla merkki, mihin asti vetta tulee tayttaa (jos el
tayteen). Vie nama suorituspaikkaan valmiiksi.

Valmistele riisipussit jokaiselle heimolaiselle ja vie ne palapelin
kokoamispaikan laheisyyteen, seka maalitauluksi hulahularengas,

ampari tai tee hyppynarulla maali nurmikolle (maalitaulu voi olla myos
yhteinen)
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Tehtavan kulku

Vesipostissa on tarkoituksena kuljettaa vetta niin,
etta jokainen osallistuja seisoo jonossa omalla
paikallaan ja siirtaa vesiamparia kilpailijalta toiselle
mahdollisimman nopeasti ja laikyttamatta.
Ensimmainen jonossa tayttaa astiaa vedella ja antaa
astian seuraavalle jonossa, seuraava antaa astiaa
eteenpain, kunnes astia on viimeisella kilpailijalla.
Viimeinen kilpailija kaataa veden isoon
ampariin/astiaan ja palauttaa astian taas jonoa pitkin
takaisin. Vetta kuljetetaan siihen saakka, kunnes
amparissa oleva merkkiviiva on saavutettu tal astia
on taynna.

Kun vetta on amparissa merkkiviivaan asti, heimo
lahettaa palapelin kokoajat matkaan kokoamaan
palapelia. Heimosta kaksi jasenta voi osallistua
palapelin tekoon.

Kun palapeli on valmis, koko heimo ottaa matkaansa
riisipussit/pallot ja jatkaa matkaansa kolmannelle ja
viimeiselle rastille. Talla rastilla kunkin heimolaisen
tulee saada oma riisipussinsa heitettya ampariin.
Kumpi heimo selvittaa tiensa kolmesta tehtavasta
nopeimmin on voittaja ja saa edun seuraavaan
tehtavaan.



TEHTAVA 4. KADONNEET ESINE

Tehtava

Tama tehtava on kaksiosainen. Ensimmaisessa osuudessa
0osa heimosta etsii silmat sidottuina kadonneita heimon
esineita opastajan huutaessa ohjeita etsijoille. Toisessa
osuudessa etsitaan  koodinmurtajia, joiden avulla

ratkaistaan esineista Muodostuva kaksiosainen

numerokoodisarja.

Valmistelut

Tulosta ja leikkaa tavarakortit, koodinmurtajat osiin,
Tulosta lisaksi kummankin heimon koodisarjat seka
ratkaisut. Keraa esineet ja ripottele ne ympari piha-aluetta,
lisaa halutessasi joukkoon muutama esine hamaykseksi.
Teippaa koodinmurtajat ympari pihamaata vaikeisiin
paikkoihin. Teippaa ratkaistavat koodisarjat aloituspaikan
laheisyyteen seinalle tal anna opastajille sen jalkeen, kun

tavarat on keratty. Muista laittaa kyna mukaan.
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Tavarakortti

Tarvikkeet
Heimojen tavarakortit (tulostusosio)
Koodinmurtajat (tulostusosio)
Koodisarja Makari ja Koodisarja Suri (tulostusosio)

Koodin ratkaisu tarkistusta varten (tulostusosio)

Tavarakortissa olevat esineet (kenka, lippis, juomapullo, reppu, muki,
ampari, sukka, kirja, harja, kassi, jalkapallo, lautanen)

Muutama ylimaarainen esine hamaykseksi

Kaksi kynaa




TEH1TAVA 4. KADONNEET ESINEET
0Sa

Tehtava

1. Helmosta valitaan etsijat (2-3 hlo) ja opastajat (1-2 hld).
Etsijoiden silmat sidotaan ja he slirtyvat odottamaan

etsintaalueen reunalle ohjeita.

2. Tehtava alkaa, kun opastajat saavat heimokohtaisen
lapun, jossa on kuusi heimolle kuuluvaa, pihalta
|Oydettavaa tavaraa. Edellisen tehtavan voittajaheimo

saa 15 sekuntia etumatkaa etsintaan. Opastavat

huutavat tarkkoja ohjeita etsijoille. Etsijat kuuntelevat %
OHJAA TIIMIASI HAKEMAAN NAMA i OHJAA TIIMIASI HAKEMAAN NAMA

ohjeita ja yrittavat silmat sidottuina |oytaa pihalta TR W LER | | AT YeshL LN

olkean tavaran. Kun etsija saa olkean esineen kasiinsa,

tulee etsijan palauttaa esine huutajalle valittomasti

silmat sidottuina. Etsijat jatkavat esineiden etsintaa niin

kauan, kunnes viimeinen tavara on tuotu maalialueelle

saakka
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TEHTAVA 4. KADONNEET ESINEET
osa 2

KOODISARJA MAKARI

Tehtava YKSI TIMILAINEN ETSII KUVIA VASTAAVAT

NUMEROT JA MUODOSTAKAA SITEN KAKSI

3. Kun heimo on loytanyt kaikki esineet, lahtee 1-2 valittua KOLMINUMEROISTA KOODIA

henkilda heimosta etsimaan koodinmurtajia. Hanen
tulee |Oytaa esinetta vastaava NUMero

koodinmurtajasta Ja Kirjata se ylos heimonsa

koodisarjapaperiin. Muut heimolaiset eivat saa auttaa
koodinpurkajaa. Se kummalla joukkueella on kaikKki

numerot on oikein Kirjattu ylos, voittaa kisan.

© PopkorniEvents
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TEHTAVA 5. TASAPAINOILUA
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Tehtava

Ensimmainen yksilokilpailu on yksinkertainen. Kukin
kilpailija nousee valitulle korokkeelle yhdella jalalla, ja
pisimpaan tasapainonsa sailyttanyt voittaa. Toinen jalka
taytyy pitaa ilmassa elka mistaan saa ottaa tukea. Jos
Kilpallu on tasaista, sita vaikeutetaan niin etta jaljella olevat
kisailijat joutuvat sulkemaan silmansa. Voittaja saa yhden
ekstraaanen heimoneuvostoon. Kayta ekstraaaneen olevia

aanestyslappuja.

Tasapainoilualustana toimii hyvin puun runko, lauta,
hiekkalaatikon reuna, tiiliskivi. Jos kaikki el mahdu kerralla
Kisaamaan, tee muutama lahto ja kunkin eran voittajat

viela kisaavat vastakkain.
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TEHTAVA 6. TOTEEMIN

Tehtava

Tama viimeinen kolmivaiheinen yksilokisa sisaltaa
seuraavat tehtavat: 1) lusikan etsinta, 2) sana-arvoitus ja
3) ritsan teko. Jokaisesta valheessa paasee seuraavaan

valheeseen vain nopeimmat kilpailijat.

Ensimmaisessa vaiheessa kilpailijat etsivat hiekasta
lusikkaa. Kun kilpailija |oytaa lusikan, han paasee
seuraavaan vaiheeseen. Lusikoita on neljalle nopeimmalle.
Loydettyaan lusikan, Kilpaillja saa jatkaa sana-arvoituksen
pariin. Kilpailijjan pitaa saada muodostettua sanakorteista
lause. Kolme nopeinta kilpailijaa paasee viimeiseen
valheeseen, jossa seikkailijjoiden tulee rakentaa ritsa.
Kolmannessa vaiheessa Kkilpailijan  tulee rakentaa
annetuista tarvikkeista ritsa ja saada ammuttua ritsalla
kolme kapya ampariin viivan takaa. Voittaja saa yhden
ekstraaanen omalla nimellaan viimeiseen

heimoneuvostoon, kun kisan voittajasta aanestetaan.

© PopkorniEvents
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Tarvikkeet

Nelja lusikkaa

Kolme sana-arvoitusta seka kolmet sanapalat
(tulostusosio) seka halutessasi pahvia vahvikkeeksi
Kolme isoa kuminauhaa, haaraiset puunoksat ja
kapyja

Maall esimerkiksi ampari




TEHTAVA 6. TOTEEMIN KOSTO

Valmistelut

Keraa ritsatarvikkeet kolmelle seikkailijalle seka kapyammukset ja
maaliksi amparit. Piillota nelja pikkulusikkaa maastoon tai
hiekkalaatikkoon. Tulosta nelja sana-arvoituspohjaa seka neljat
sanapalat ja lisdksi haaksirikkoutuneiden ranta kyltti. Teippaa/niittaa
kyltti sopivalle paikalle. Asettele tehtavarata valmiiksi, ensimmaisella
etapilla lusikoiden metsastys, nelja lusikan |[oytanytta paasee toiselle
etapille ratkaisemaan sana-arvoitusta ja kolme nopeinta viela

tekemaan ritsat ja ampumaan ammuksensa maalitauluun.

Tarvikkeet
N EIER VS CEE
Nelja sana-arvoitusta seka nelja sanapalat
(tulostusosio) seka halutessasi pahvia vahvikkeeksi
Kolme isoa kuminauhaa, haaraiset puunoksat ja

kapyja
Maall esimerkiksi ampari
Haaksirikkoutuneiden ranta-kyltti
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TEHTAVA 7. HEIMONEUVOSTO

Tehtava

Heimoneuvostossa jokainen Kkilpailija kay vuorotellen
antamassa aanen seikkailijalle, joka hanen mielestaan
ansaitsee vuoden seikkailijatittelin. Adnestamassa kaydaan
vuorotellen. Kukin kirjoittaa paperille sen seikkailijan nimi
kenella on mielestaan ollut eniten voitontahtoa,
selviytymiskykya seka hyvia hoksottimia paivan Kisoissa.
Aani laitetaan uurnaan ja palataan takaisin paikalle. Itsea ei

saa aanestaa.

Valmistelut

Tulosta ja lelkkaa aanestysliput ja heimoneuvostokyltti.
Valitse sopiva heimoneuvosto-paikka, mihin seikkailijat
voivat menna istumaan tuloksia ja aanestysta odottaessa.
Vie uurna, aanestysliput ja Kyna suojaisalle
aanestyspaikalle. Jos haluat ottaa kuvia muistoksi
osallistujista, tama on hyva hetki napsia kuvat
aanestyslipun kanssa seikkailijoista.

© PopkorniEvents

Tarvikkeet
 Nimikyltit (tulostusosio)

e Tussi

« Adniuurna

« Heimoneuvostokyltti (tulostusosio)



BONUSTEHTAVA 1. ONNEN AMULETTI

Valmistelut

Askartele amuletti viinipullon korkista ja tulostettat-osiosta
olevasta kuvasta. Tulosta viesti ja laita amuletin kanssa
pleneen pussukkaan. Piilota amulettipussukka
tehtavaalueen |aheisyyteen ja kerro seikkailijoille
esimerkiksi juhlan alussa, etta ymparistdoa kannattaa

tarkkailla amuletin varalta.

Tehtava

Seikkailijjoiden tulee etsia tehtavien lomassa amulettia.
Amuletin |oytajalle vol varata oman palkinnon tai

esimerkiksi yhden lisa-aanen uurnaan heimoneuvostoon.

Tarvikkeet
« Pussukka

* Viesti (tulostusosio)

« Amuletti (valitse sopiva esine tal askartele viinipullon

korkista, koukkuruuvista, narusta ja toteemikuvasta

(tulostusosio) kaulakoru.

© PopkorniEvents I



BONUSTEHTAVA 2. RUOKAHUUTOKAUPPA

Valmistelut
Tulosta ja leikkaa kuusi setelia jokaiselle seikkailijalle.

Varaa huutokaupan ruuat johonkin piilloon. Varaa
huudettavia ruokia muutama enemman kuin seikkailijoita

on.

Tehtava

Ruokahuutokauppa voidaan jarjestaa juuri ennen
TikiBaria. Seikkailijoiden tulee huutaa itselleen jokin/jotkin
herkut. Piillota kuvun alle joistakin huudettavista ruuista,

ainakin el niin herkut tarjottavat seka jokin erityisen hyva
herkku.

Tarvikkeet
« Juhlissa tarjottavia herkkuja ja halutessasi muita

lisaherkkuja (smoothie, jaateld tms)

* Einiin herkkuja: nakkileipaa ja vetta tms.

« Kupu, josta ei nay lapi (esim. muovikulho, kattila tms)

© PopkorniEvents I
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TIKIBAARIN HERKKUJA

MULTAMADOT KEITAAN HEDELMAT

Ruokatarvikkeet: suklaamoussea,
oreokekseja murusteltuna ja
matokarkkeja.

Ruokatarvikkeet: hedelmapalasia tai
hedelman muotoisia karkkeja

KROKON HAMPAAT

Ruokatarvikkeet:
Vesimelonikolmioita ja
jaatelo/grillitikkuja. Leikkaa
vesimelonikolmiot ja tyonna
grillitikku kuoreen kiinni. Pakasta ja
nauti kuin mehujaateld!

KAARMEEN MUNAT

Ruokatarvikkeet: Vihreita
viinirypaleita



TIKIBAARIN HERKKUJA

KOPPAKUORIAISEN SIIVET KING KONGIT

Ruokatarvikkeet: sipsit (Pringles)

TOTEEMIPAALUT VIIDAKON ELAIMET

Ruokatarvikkeet: Hedelmista,
vaahtokarkeista ja marjoista tehty
varras. Pujota mieleiset taytteet
grillitikkuun ja teippaa paahan
toteemipaalut.

Ruokatarvikkeet: Elainkarkkeja



TIKIBAARIN HERKKUJA

KUIVATTUJA MUURAHAISIA VIIDAKON MEHUT

Ruokatarvikkeet: rusinat

Ruokatarvikkeet: erivarisia limuja,
mehuja, vissyja

{‘\‘.\ \\'% %

\\
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PERHOSEN TOUKAT

KUIVATTUJA KASTEMADOT

MUURAHAISIA

e

» ~ = Ruokatarvikkeet: juustonaksut . :
% ) N J Ruokatarvikkeet: Kastematokarkkeja



HELPPO OHJE, AINEET VAIN SEKOITETAAN:
SUKLAISET MUFFINSSIT 12-17 kpl

AN

o H
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MUFFINSSIOHJE

TARVIKKEET

200 g juoksevaa KUORRUTE:
margariinia 2 dl vispikermaa
2% dl sokeria 100 g tuorejuustoa
3 munaa 1 tl vaniljasokeria

2% dl vehnajauhoja
1 dl perunajauhoja
%, dl kaakaojauhetta

tomusokeria maun mukaan

»

1 tl vaniljasokeria =
LY le'V'.nJaUhetta Protips: koristele valmiit muffinssit
1 dl maitoa : ! o o
tulosteista loytyvilla kakkukoristeilla
50 g suklaata . : 0
. seka muffinssikaareilla.
rouhittuna

2 dl minivaahtokarkkeja

OHJE

Laita taikinan ainekset kulhoon ja sekoita tasaiseksi taikinaksi lastalla.
Jaa taikina muffinssivuokiin, pursottaen esim. muovipussin kulmasta
isolla reialla saat helpoiten.

Paista 200°C uunissa 12-15 min. Jaahdyta.

Vaahdota vispikerma ja vatkaa joukkoon tuorejuusto, vaniljasokeri ja
maun mukaan tomusokeria. Katso seuraavalta sivulta koristeluideoita



MUFFINSIN KORISTE

TIKIBAARIN HERKKUJA

AUTIOSAARET

Ohje: Pursota muffinsin paalle
edellisen sivun kuorrutetta. Murusta
paalle suklaakaurakeksit. Tee
halutessasi viela palmupuut
seuraavan sivun ohjeella.

Voit tehda muffinseista normaalikokoisia
kuten kuvassa tal minimuffinseja!

© PopkorniEvents




PALMUPUUT

TIKIBAARIN HERKKUJA

Nrea
Ita.

kkeet: suolatikut, v
“Vihreita strossele

Ruokatarv
candymelts

Q

So

®©

S5 g 9
%S% Q
0 .— V)
@ ¥ O o C
Q=+ O C
no.I%MA
- oEx™ -
enuaon““
Q 2p ©:0Q
qv] ~ = C U
pﬂ@U"aS
c D > (0 ‘0
|adae"a
a.w,mb.w,"a
X . ~ DX C
=0 (n="=
o= +~ >
20802
- C = ),
o= 3 O .=
OCn>Snns>

joten voit tehda

?

ISena palvana.

hmettya hetki. Nama sailyvat

huoneenlammaossa
palmupuut odottamaan vaikka

Ja
edell
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TULOSTETTAVAT-
OHJE

1. Lahes kaikki tekstit ovat muokattavissa
omiin tarpeisiisi, kKun kaytossasi on joko

Chrome-selain tal pdf-ohjelma kuten
Adoben Ilmainen Acrobat Reader.

Form Field Text Properties

2. Adoben Acrobat Reader-ohjelmistolla voit
lisaksli vaihtaa fonttia ja fontin varia
klikkaamalla hiiren oikealla painikkeella
tekstin paalla, valitsemalla kohdan
hyperlinkki ja valitsemalla avautuvasta
valikosta fontti-valilehden.

Font  Paragraph Link

Valitse kaikki Text

Tekstityyli

Size: |60 ~ | Baseline Shift: [0 points

Hyperlinkki...

Underline: |MNo Underline v

Style: [ |Bold [ Italic [] Strike-through

olar. .

3. Tulostusasetuksissa voit valita, mitka pdfin
sivut haluat tulostaa. Voit tulostaa myos yhta
sivua useamman kopion kerralla.
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TUNNELMAA PAIVA SEIKKAILIWJAT-JUHLIN  °

Olet toiminnallasi osoittanut
oivaltamiskykyd, voitontahtoa,
selviytymistaitoja seka
periksiantamattomuutta.

Tasta hyvastad myonnamme sinulle
Neuvokkaan seikkdilijan -diplomin.

-

HEIMOPAALLIKKO

@ PopkorniEvents™

TERVETULOA-KYLTTI

DIPLOMIT

Voit kayttaa tervetuloa-kylttia esimerkiksi Voit tulostaa yhden kartan esimerkiksi Tulosta oma diplomi jokaiselle osallistujalle
ovessa juhlapaikan merkiksi. seinalle liimattavaksi tai antaa jokaiselle ja tayta kasin puuttuvat tiedot.
osallistujalle omat kartat kertomaan juhlien

kulusta. Jaa diplomit osallistujille juhlien paatteeksi!
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KUTSUKORTIT

A) TAYTA KUTSU SAHKOISESTI

Tallenna kutsukortti.pdf koneellesi. Avaa kutsukortti
N A Acrobat Readerilla tai Chrome-selaimella. Tayta kuvassa
Sinut on kutsuttu mukaan ¢ o0 olevat tiedot. Jata tyhjaksi ne kentat, joita et tarvitse.

seikkailijoiden saarelle suorittamaan
toinen toistaan vaikeampia tehtavia r O Tulosta kutsu PDF-muotoon. Chromella tulostustoiminto
luonnon armoilla. Kuka seikkadilijoista | loytyy, kun klikkaa hiiren oikeaa nappainta kuvan paalla.

osaa heittéd tarkimmin ja kenellé (tulosta -> tallenna pdf-muodossa -> anna pdflle nimi ->
pelaa muisti parhaiten? Kuka jaksaa paina tallenna)

seisoa tukilla pisimpddn, entda mita NI/ %

sinulle jaa kateen o Laheta pdf-muotoinen kutsu sahkopostilla tai
ruokdquutokqmtq? : WhatsApiIIa kutsutuille.

Lahde mukaan selviytymadin

seikkailijoiden saarelle ja _ | o .
Gokir Healot b e B) TAYTA KUTSUKORTTIIN TIEDOT KASIN
o | 2474
' /

~ ———
W,‘ ﬂ ; Avaa kutsukortti.pdf koneellesi. Tulosta kutsukortti ja
=\ tayta kasin puuttuvat tiedot.

Nimi

lka

N

Kellonalka

v Eﬁ ala ' n L ”/ whatsapilla eteenpain. Voit myos printata lisaa
E. i . kutsupohjia, jos haluat toimittaa kutsun paperisena.

L
A

Ota kuva kutsusta ja laheta kuva sahkopostilla tai

A \—v—'g——&*‘:’ (et '/Snn

- f’tff \}“h
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VIIRIT

- Avaa tulostettavat.pdf Acrobat Readerilla tai Chrome-
selaimella.

- Tulosta kolme viirikolmiota paksummalle
valokuvapaperille tal jos kaytat tavallista paperia,
llilmaa kolmiot pahville tehdaksesi niista
tukevammat. Tulosta lisaksi molempien heimojen

nelmoviirit tulostusosiosta)

- Kun olet tulostanut viirikolmiot seka heimoviirit,
elkkaa ne reunoja pitkin. Teippaa viirikolmiot
narjanvarteen tai nido oksaan kiinni. Lisaksi teippaa
neimoviirien puolikkaat ensin yhteen ja sen jalkeen
nido kumpikin heimoviiri omaan oksaan tai telppaa

harjan varteen.

© PopkorniEvents

TARVIKKEET

Harjanvarsi, oksa
Sakset
Viirikolmiot (tulostusosio)

Heimoviirit (pystysuora)




PAIKKAKYLTIT

Kullekin tarinassa mainitulle paikalle
on oma kylttinsa. Huomaathan, etta

osa tehtavista saatetaan suorittaa

samassa palkassa. Tulosta ja
(halutessasi) leikkaa kyltit ja asettele
tehtavien suunnitellun tekopaikan

lahelsyyteen.
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NIMI- JA RUOKAKYLTIT

Voit halutessasi tulostaa nimi- ja ruokakyltteja juhlien kattausta
varten. Tyhjille kylttipohjille voit kirjoittaa juhlijoiden nimia tai
haluamiesi ruokien nimet. Nimikyltit ovat yksirivisia ja
ruokakyltit kaksirivisia. Kayta tarpeen mukaan ristiin.

- Avaa tulostettavat.pdf Acrobat Readerilla tai Chrome-
selaimella.

- Kirjoita haluamasi tekstit kyltellle.

- VoIt tehda kyltteja niin paljon kuin tarvitset, tulostettavissa
yvhdella kertaa on yhdeksan kylttia.

- Kun olet tulostanut haluamasi kortit, leikkaa kortit reunoja
pitkin ja taita kyltti keskelta teltan muotoon.
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KARKKILAATIKOT

Halutessasi voit tehda kullekin juhlijalle oman
karkkilaatikon. Pohja karkkilaatikolle [oytyy
tulosteista. Karkkilaatikon kannattaa tulostaa
paksummalle paperille, kuten valokuvapaperille.
Leikkaa aariviivoja pitkin ja taita laatikko
katkoviivojen kohdalta. Teippaa sivut
sisapuolelta yhteen.

© PopkorniEvents
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Bambusoihdut

Puutarha-/bambusoihtuja tai
muita ulkotulia voi laittaa
palamaan pihaan ja
Heimoneuvoston laheisyyteen.
Loydat soihtuja halpahalleista
Ja muista erikoisliikkeista.

Ananaksen
lenhtiruusuke

Ananaksen lehtiruusukkeen
VOI jattaa lautaselle poytaa
koristamaan!

Tiki-mukit

Viidakkoalhelset
servetit

Juomalaseiksi tai tarjoilussa
voIi kayttaa myos tiki-mukeja
tal —laseja. Muista kuitenkin
sarkymisvaara. Tikimukeja
|Oydat verkkokaupoista.

Viidakkoteemainen rekvisiitta
sopii seikkailijajuhliin erityisen
hyvin.




Asetelma

Kayta yrtteja tai pienia
(mMuovi)viherkasveja luomaan
tunnelmaa. Ymparille voi
laittaa sisalia (saatavilla
askarteluliikkeista ja
kukkakaupoista) seka
tekokasvien lehtia (kuvassa
peikonlehti).

Tiki-paalut

Kaaraise paketissa olevat tiki-
paalukuviot tyhjan wc-
paperirullan tai
viinipullokorkin ymparille.

Rantakoristeet

Kayta oikeaa hiekkaa tai
siistimmin kineettista hiekkaa
(taikahiekkaa, saatavilla mm.
lastentarvikekaupoista,
Verkkokauppa.com). Lisaa
teemaan sopivia lasten
elainpehmoleluja tal muita
koristeita.

SEIKKAILIJA-JUHLIEN KORISTEL

Pulloetiketit

Pulloetikettien avulla voit
loihtia tavallisista limsa- tai
kKivennaisvesipulloista jotain

paljon talanomaisempaa.



Miten juhlat onnistuivat? Kerro meille lahettamalla palautetta

osoitteeseen info@popkorni.fi ja jaa kuva juhlistanne
Instgramissa hastagilla #popkornievents




